
강 의 계 획 서

과 목 명 수학 놀이가 되다 인 원 반 별 16명이내

교육기간 2025.� 7.� 29.� ~� 8.� 1. 교육일시
화~금

(대상별 시간 상이함)

강 사 명 조 성 보 교구 대여비 16,000원

과정소개 보드게임으로 수학을 배우는 시간

목표 및 방향 놀이를 통하여 수학의 필요성과 즐거움을 익히기

강 의 소 개

목표수준 수학의 5가지 영역을 보드게임으로 체험해 보기

수강요건 수학과 친해지고 싶은 유·아동 누구나

수강대상 및

교육시간

� A반 :� 초등 1-2학년 (오전 9~10시)

� B반 :� 초등 3-6학년 (오전 10~11시)

� C반 :� 유치부 6-7세 (오전 11~12시)

교재 교구는 강사가 직접 준비

실습재료비 1인 16,000원 (교구 대여비용 회차당 4,000원*4회)

수강후취득가능자격증�

및자격증취득비용
없음

준비물 연필,� 점수 계산용 수첩 혹은 메모지

강의특징(차별)성

➣ 보드게임을 통하여 수학적 사고력을 키울 수 있고,

� � � 친구들과 배려와 양보,� 협동심을 키운다.

➣ 게임 속에서 승패를 통하여 자존감 키우기.



� A반 (초등 1~2학년)

교 육 내 용

회차 날짜 세부 교육내용 �강의교구 비고

1 7/29 평면과 입체의 조합 큐브를 만들어라 헥서스

2 7/30
팀을 위하여 도형을 아끼자

입체를 만들어라 (빈곳을 없애자)
3D매직스퀘어

3 7/31
카드의 수를 이용하여 내 캐릭터를 타워에 올리자

위,�아래로 이동할 수 있는 카드의 경우의 수를 생각하자
립스앤레지스

4 8/1
직각 삼각형과 정사각형을 이용하여 판을 채우자

색과 도형의 규칙 (손모양의 특징)
쉐입스업

※ 비고 :�수강생의 상황에 따라 교구는 추가 변경될 수 있습니다.�

B반 (초등 3~6학년)

교 육 내 용

회차 날짜 세부 교육내용 �강의교구 비고

1 7/29
도형이 선대칭과 점대칭을 이용하자

같은 판 다른 도형
우봉고

2 7/30
팀을 위하여 도형을 아끼자

입체를 만들어라 (빈곳을 없애자)
3D�매직스퀘어

3 7/31
도형의 속성-�쿼클을 완성하자

팀의 점수를 높이자
쿼클

4 8/1 거래의 전략 -�콩을 교환하고 팔아보자 보난자

※ 비고 :�수강생의 상황에 따라 교구는 추가 변경될 수 있습니다.�



C반 (6~7세)�

교 육 내 용

회차 날짜 세부 교육내용 �강의교구 비고

1 7/29
주사위를 굴려서 내 캐릭터를 타워에 올리자

꼭대기에 올라간 친구는 누구?
립스앤레지스

2 7/30 친구들과 꿀벌 집에 꿀을 채우고 남겨진 타일을 줄여보자 젬블로

3 7/31
같은 땅끼리 연결하자

왕국을 연결하자
킹도미노

4 8/1 주사위를 굴려서 판을 채우자 쉐입스업

※ 비고 :�수강생의 상황에 따라 교구는 추가 변경될 수 있습니다.�


