
강 의 계 획 서

과�목�명
클릭�앤� 드로우

(Click� &� Draw)
인� � � � 원 6~7세�아동�가족� 8팀

교육일자 2025.� 4.� 19.(토) 교육시간 10시~12시� [2시간]�

강� 사� 명 김단비
교�재� 비

(재료비)
없�음

학습�주제
연필로�그림을�그리며�코딩이�무엇인지�체험하며�이해한다.

마우스의�용어와�사용�방법에�대해�알아보고�체험을�통해�습득한다.

학습�목표

펜슬�코딩을�통해�컴퓨터의�언어와�알고리즘을�익힌다.

컴퓨터�활용의�기초가�되는�마우스�사용법을�알아보고,

엔트리�블록�코딩를�체험하며�마우스�사용법을�습득한다.�

차시 학습주제 학습내용
시간

(분)
비고

1차

연필로�그림�

그리며�

기초코딩�개념�

익히기

-� 소프트웨어와�하드웨어

-� 컴퓨터의�소프트웨어와�하드웨어

-� 컴퓨터의�언어� 0,� 1

-� 픽셀아트에�대해�알아보기

-� 픽셀아트�미션�수행하기� (활동지)

35

활동지와�

색연필�사용

-� 알고리즘이란?

-� 우리�주변의�알고리즘�알아보기

-� 펜슬�코딩으로�순차구조�연습하기(활동지)

-� 순차구조�정리하기

35

마우스�활용�

능력�향상

-� 마우스에�대해�알아보기

� � (우클릭,� 좌클릭,� 더블클릭,� 드래그)

-� 마우스�사용�연습하기� (산타추적기)

-� 오늘�배운�내용�엔트리로�정리하기

� � (엔트리�학습하기)

40 노트북�사용


